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МАЙСТЕР-КЛАС: «МІЙ ТВОРЧИЙ ПОШУК»: 

ГЕЙМІФІКАЦІЯ В ОСВІТІ 

 

 

Сокирко С.О. - Гейміфікація (ігрові рішення, ігрові елементи, прикладні ігри 

тощо) та її застосування в освітньому процесі є необхідною передумовою 

досягнення дидактичних цілей й забезпечення повноцінного та всебічного 

розвитку здобувачів освіти, формування компетенцій та надкомпетентнісних 

навичок, якими має володіти повноцінна проактивна особистість відповідно до 

завдань. Гра – це добровільне подолання не обов’язкових перешкод. Загалом, 

це та діяльність, яку практикують люди на всіх етапах свого життя та за 

допомогою якої формуються необхідні навички. Гейміфікація – це залучення 

елементів гри до неігрової діяльності. В освітньому процесі можна 

гейміфікувати усі напрямки: заняття, перерву і навіть обід в їдальні. Але всі ці 

напрямки зіштовхуються з таким моментом – з чого варто почати? Необхідно 

запам’ятати важливе правило, що не потрібно гейміфікувати одразу все. Не 

потрібно охоплювати неосяжне. Глобальна мета полягає у тому, що необхідно 

зрозуміти, для чого це робиться. Я раджу пропускати всі ідею через сито цих 

питань: «Що я хочу?», «Якої мети прагну?».  



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 


